Zajecia logopedyczne Klasa 0b — sroda dn. 08.04.2020r.

W tym tygodniu zachecam do wspodlnego wykonania logopedycznej gry
planszowej.

(potrzebne beda: kredki, nozyczki, kartki, klej, pionki i kostka do gry)

1. Pokolorujcie i wytnijcie obrazki. Jezeli nie posiadacie drukarki mozecie
obrazki narysowa¢ samodzielnie lub poprosi¢ o pomoc dorostego.
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2. Z przygotowanych obrazkow uldzcie i przyklejcie (na wczesniej ztaczonych
kartkach) trase, ktora bedziecie iS¢ w trakcie gry. Pamig¢tajcie, ze kurczaczek to
pole startowe, a koszyczek jest meta.

3. Waszym zadaniem jest doprowadzenie kurczaczka do koszyczka. Po drodze
wykonujcie zadania umieszczone na polach, na ktorych si¢ zatrzymacie.
Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do mety wykonujac po drodze zadania.

4. Mozecie rozbudowac gre o :
— pulapki, ktore moga spotkac kurczaczka i zmuszg gracza do cofniecia sie

o kilka pol (np. spotkanie z lisem);

— przygody np. przeszkoda na drodze w postaci przewroconego drzewa,
ktora zmusi kurczaczka do zmiany trasy;

— premie, ktore pozwola przesuna¢ si¢ kilka pol do przodu (np. spotkanie
z wielkanocnym zajgczkiem, ktory wskaze wlasciwa droge).

5. Legenda:
Iustracja Nazwa zadania Zadanie do wykonania
@ catuski cmokanie (wysytanie catuskow) (x10)
< —— u$miechy- zlacz zgby, uktadaj usta na przemian
dziobki w usmiech (zeby niewidoczne) 1 waziutki
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dziubek (x10)




e klaskanie nasladuj odglos kopyt biegnacego konia
gt (x20)
chomik pokaz jak mozna wypchna¢ policzki
jezykiem, raz z prawej, raz z lewej strony
(x10)
ot mycie ze¢bow oblizuj jezykiem gorne zeby
e —

po wewnetrznej stronie przy szeroko
otwartych ustach (x10)

_ malarz maluj jezykiem swoje podniebienie
= zaczynajac od gornych zebow w strong
gardta (x5)
mtotek uderzaj jezykiem o dzigsta tuz za géornymi
z¢bami nasladujac wbijanie gwozdzia
(x10)
strzala wysuwanie waskiego jezyka do przodu
(x5)
ston dosiegnij jezykiem do ostatniego z¢ba na
gorze 1 na dole, z prawej 1 lewej strony
(x5)
karuzela w6z jezyk miedzy wargi, a dzigsta
1 zakre¢ nim raz w prawg, raz w lewa
stron¢ (po 5 razy)
motorek nabierz powietrze, zamknij wargi,
(parskanie) uwalniajgc powietrze wpraw wargi
w wibracje (x5)
topata wysuwaj szeroki jezyk na zewnatrz jamy
ustnej (x5)
tyzeczka utoz jezyk w tyzeczke (szeroki jezyk,

zagigcie bokow jezyka) (x5)

szum drzewa

nasladuj szum drzewa (x3)

szum fal

nasladuj szum fal (x3)




maty balonik

nabierz powietrze, zamknij wargi,
przesuwaj balonik powietrza z jednego
policzka do drugiego (x5)
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duzy balon

nabierz powietrze, zatrzymaj w policzkach,
nastepnie wypus¢ ustami (x5)

1,2,3...

liczenie zebow

dotykaj czubkiem jezyka wszystkich
zebow po kolei — najpierw gornych, potem
dolnych przy szeroko otwartych ustach
(x2)

WYRAZY

wyrazy

powtorz 5 wyrazow ze swojego zeszytu
(dotyczy ucznidw, ktdrzy maja
wklejone/wpisane wyrazy)

mruczenie

mruczenie znanych melodii np. Wlazt
kotek na ptotek

swieca

sprobuj dmuchac na ptomien §wiecy tak,
by poruszyt si¢, ale nie zgast (x5)




